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Les animations

ANIMATIONS LUDIQUES ET PEDAGOGIQUES

DE LA PETITE SECTION AU CM2

La reproduction ou I'exploitation des éléments développés ne seront autorisées que dans le cadre d’un accord
contractuel entre les sociétés concernées.
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Depuis 2012, COM Jaime propose des
animations ludigues et pedagogiques
dans les ecoles, les centres de loisirs et
lors d’évenements.

Les + des nos animations

- Tout un decor pour transporter petits et - Specialiste de I'évenementiel, nous Nous

grands dans l'univers de 'animation; adaptons aux specificites de chaque
evenement (type de public, espace,
horaire, thematique, etc.);

- Du materiel de qualite en grande

guantite,

- Enfin, nous mettons tout en oceuvre pour
gue nos animations soient l‘'occasion de
renforcer le lien entre lorgasateur et les
familles accueillies. //’ :

Des animateurs qualifies pour accueillir les
enfants et offrir une experience ludique et
pedagogique aux familles;

La reproduction ou I'exploitation des éléments développés ne seront autorisées que dans le cadre d’un accord
contractuel entre les sociétés concernées.
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Raconter’ L’Escape Game

Transportez les enfants
Les enfants apprennent dans une aventure

les secrets d'un bon dont ils seront les héros
sommell | ,

3/6

Les enfants
ient l'univers
d’'une histoire racontee
pour la restituer a leur
maniéere |

contréle des robots et
relevent des defis |

ville |
3/12
ans

La reproduction ou I'exploitation des éléments développés ne seront autorisées que dans le cadre d’un accord
contractuel entre les sociétés concernées.




Des milliers de brigues pour que

petits et grands realisent 1a ville de leurs réves |
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Dans le decor d'une ville imaginaire, I'animateur stimule la
curiosite des enfants. lls explorent le monde des brigues
de construction et batissent I'univers de leurs réves |

Des activités adaptees a I'age
Des modeles adaptés au niveau des enfants de 3 a 12 ans
pour construire la ville de réve des enfants |

Les briques au service de votre thematique

Un brin de réflexion et beaucoup d’imagination pour preparer
des constructions en lien avec la themath/ude votre choix : les
animaux, les 5 continents, Noél, les p' '

La reproduction ou I'exploitation des éléments développés ne seront autorisées que dans le cadre d’un accord
contractuel entre les sociétés concernées.




L’ANIMATION COM JAIME LES ROBOTS
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Les enfants prennent le controle des robots et relevent les defis |

Se repérer dans I'espace, anticiper les actions a realiser, repondre
aux exigences de rigueur du robot... Nos animateurs conseillent
et guident les programmeurs en herbe |

De la petite section au CM2

Les enfants collaborent pour aider les robots-abellles a atteindre leur
but. Les robots sont un vecteur de motivation pour travailler les
differentes compétences au programme : decouverte du monde,
geometrie, alphabet... La difficulté de nos ateliers evoluent en fonction
du niveau des enfants.

La reproduction ou I'exploitation des éléments développés ne seront autorisées que dans le cadre d’un accord
contractuel entre les sociétés concernées.




Les enfants s‘approprient I'univers d'une histoire

racontee pour la restituer a leur maniere |

Dans le decor d'une chambre imaginaire, les enfants ecoutent
une histoire, se rememorent le conte puis jouent dans l'univers
de I'histoire.

3-6ans

Trois contes au choix, de nombreuses illustrations pour rentrer dans
lunivers du conte, plein de jeux rejouer ['histoire, identifier les
differentes séquences et apprendre dans l'univers du conte. Enfin
nous vous offrons du materiel a garder pour la classe.

La reproduction ou I'exploitation des éléments développés ne seront autorisées que dans le cadre d’un accord
contractuel entre les sociétés concernées.




Les enfants s‘approprient les secrets

d'un bon sommeil |

Dans le decor dune chambre imaginaire, les enfants
decouvrent les bonnes habitudes et les conditions pour un bon
sommeil. Ensemble ils comparent leurs pratigues aux
recommandations.

6-12ans

Les enfants menent une demarche scientifique sur « le sommeil dans
ma classe » pour comparer leurs habitudes aux recommandations; ils
decouvrent également la neécessite et les effets positifs d'un bon
sommeil. Enfin, dans la chambre imaginaire, ils adoptent les bonnes
habitudes pour étre en forme en classe |

La reproduction ou I'exploitation des éléments développés ne seront autorisées que dans le cadre d’un accord
contractuel entre les sociétés concernées.



Developper les competences des eleves tout
en abordant les themes du programme
officiel de maniere innovante | (6/12 ans)

Transportez les enfants dans une aventure dont ils
seront les heros | Coopération, observation, logigue,
calme : il faudra faire appel aux talents de chacun pour
relever le defi |

Deux thematiques :

Alimentiation & protection de /environnement

Bon & bio : Apres 10 annees de recherche acharnée, les
chercheurs du CNRS et de I'INRA ont finalisé le prototype
du produit « Bon & Bio » qui permettra de supprimer tous
les OGM de notre alimentation. Des voleurs sans scrupule
viennent de le dérober et menacent de le detruire si une
rancon astronomigue ne leur est pas versee.

Olre Mission . retrouver tres vite le prototype « Born & Bio »
WR@edaq /e nolre alimentation soit encore mellleure.

contractuel entre les sociétés concernées.

La reproduction ou I'exploitation des éléments développés ne seront autorisées que dans le cadre d’un accord

Art & Historre

Le coffre du temps : Un archeologue vient de decouvrir un
coffre et une tablette sur laqguelle est inscrite un
enigmatique message : « Dans le temps tu remonteras et




Un support d’animation unigue pour accompagner
les enseignants dans ['atteinte de leurs objectifs |

Notre engagement pedagogique

Enseignants, conseillers  pédagogiques,  psychologues et animateurs nous
accompagnent pour developper nos animations. Ensemble nous validons l'intéerét
d'une thématique, le deroulement et la complexite des ateliers en fonction de I'age
des enfants.

Le déroulé des sessions :

I. Accuell et presentation de la
thematique

2. Repartition en petits groupes et
debut de I'activite

3. Travail par atelier : 'animateur
encourage les groupes a utiliser les
connaissances acquises en classe

4. Conclusion : echange et retour sur
l'activite

La reproduction ou I'exploitation des éléments développés ne seront autorisées que dans le cadre d’un accord
contractuel entre les sociétés concernées.




Nos animations en ecole se declinent dans un format ludique pour s’adapter au fonctionnement
des accueils de loisirs, MJC, ludotheque, etc.

Tout un univers autour la thematique d'animation et du materiel
de gualite dans un dans un espace dedie de 30 a 60m? (intérieur
ou exterieur).

L'animateur accueille les groupes (30 enfants maximum), les uns
apres les autres pour des sessions de 60 a 90 minutes. Notre
materiel et nos ateliers sont specialement congus pour un travail
en groupe.

La reproduction ou I'exploitation des éléments développés ne seront autorisées que dans le cadre d’un accord
contractuel entre les sociétés concernées.




Des activites ludiques et evenementielles, en libre-acceés ou par atelier en petits groupes, mais
aussi des defis collectifs en fil rouge tout au long de I'évenement, Nnous Nous adaptons a I'age des

enfants et au nombre de participants

|

Les animations

Tout un univers autour la thematique d’animation et du materiel
de qualite dans un dans un espace dedieé de 15 a 60m? (intérieur
ou exterieur).

Des ateliers specialement concu pour reunir petits et grands et
renforcer votre lien avec les familles accueillies.

contractuel entre les sociétés concernées.

La reproduction ou I'exploitation des éléments développés ne seront autorisées que dans le cadre d’un accord




Ecoles Accueils de loisirs
Nombre de classes Tarif TTC* Durée Tarif TTC**
1 animateur Z animateurs

I animateur sur 1/2 journee

** Escape Game disponible en IDF et Alsace uniquement. Jusqu'a 40 enfants
par animateur et par demijournee.

Une demande particuliére ?

385,00 €

435,00 €

I animateur sur 1 journée
475,00 €

520,00 €

575,00 €

630,00 €

I animateur sur 1,5 journeées

750,00 € Plus de classes ? Envie de mettre en place
plusieurs animations ?
800,00 € Vous préparez un événement ?

* Escape Game disponible en IDF et Alsace uniquement :
2 classes par demijournee. Suppl. sur devis pour toute Contactez-nous pour un d@/l personnaliséﬂ.‘
animation hors IDF et a plus de 50km de Lyon et e =
Strasbourg. Animateur suppl. : 300 € TTC par jour.

La reproduction ou I'exploitation des éléments développés ne seront autorisées que dans le cadre d’un accord
contractuel entre les sociétés concernées.




Clémence Blin
Les animations COM J'aime

Mob. 1 06.81.97.24.32

Tel 1 01.64.47.07.07

Mail : contact@animationpedagogique.com
Web : www.animationpedagogique.com
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